
Permite salir de las opciones y cancelar la operación.Permite salir de las opciones y cancelar la operación.Permite salir de las opciones y cancelar la operación.
Este botón ejecuta la opción del menú que se ha seleccionado con botón SELECTEste botón ejecuta la opción del menú que se ha seleccionado con botón SELECTEste botón ejecuta la opción del menú que se ha seleccionado con botón SELECT

2.62.62.6

: Este icono permite seleccionar un juego para la mascota: Este icono permite seleccionar un juego para la mascota: Este icono permite seleccionar un juego para la mascota

Cuando aparece en la pantalla el icono Cuando aparece en la pantalla el icono Cuando aparece en la pantalla el icono indica que la mascota se hizo “caquita”.indica que la mascota se hizo “caquita”.indica que la mascota se hizo “caquita”.
el icono de BAÑO             . Luego usa el botón DECIDE para limpiarel icono de BAÑO             . Luego usa el botón DECIDE para limpiarel icono de BAÑO             . Luego usa el botón DECIDE para limpiar

Presiona SELECT hasta que aparezca Presiona SELECT hasta que aparezca Presiona SELECT hasta que aparezca 

El dinero aumenta jugando y trabajando. Disminuye comprandoEl dinero aumenta jugando y trabajando. Disminuye comprandoEl dinero aumenta jugando y trabajando. Disminuye comprando

EdadEdadEdad

PesoPesoPeso

DineroDineroDinero

Nombre de la mascotaNombre de la mascotaNombre de la mascota

de la mascota: Edad, peso, dinero, nombrede la mascota: Edad, peso, dinero, nombrede la mascota: Edad, peso, dinero, nombre

y luego vaya presionado el botón DECIDE para ver información y luego vaya presionado el botón DECIDE para ver información y luego vaya presionado el botón DECIDE para ver información y ubique en pantalla el iconoy ubique en pantalla el iconoy ubique en pantalla el iconoPresione botón SELECTPresione botón SELECTPresione botón SELECT

Use botón DECIDE paraUse botón DECIDE paraUse botón DECIDE para

Información de la mascotaInformación de la mascotaInformación de la mascota

desde el menú de la pantalla principaldesde el menú de la pantalla principaldesde el menú de la pantalla principal

seleccioneseleccioneseleccione

2. Descripción del juego2. Descripción del juego2. Descripción del juego

RESETRESETRESET



2.7

2.8

2.9

2.10

hace “caquita”

Boton SELECT para ir cambiando los números.Botón DECIDE para seleccionar el número.

Este icono indica que la mascota te llama y requiere tu atención:

Este icono indica que la mascota está enferma, Ɵene que aplicarle una inyección.
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